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Her yetiskin insanin hayatinda ¢ok dnemli
donemler vardw. Bunlarin arasinda belki de en dnemli
donem”” Cocukluk Dénemi” dir.

Hatiralarin en giizeli veya en hazini, hayallerin en
derini, en pembelisi; enerjisinin en yiiksegi, en tiikenmezi;
hareketliliginin en canlisi, en kivragi, samimiyetin en
temizi, en munisi; hiilasa hayatimizin bir¢ok “en”leri hep
cocukluk yillarumiza aittir. Sevdiklerimiz, ¢ekindiklerimiz,
korktuklarimiz, giivendiklerimiz; doyamadiklarimiz,
biktiklarimiz daha cok bu donemin izlenimleri olarak
hayatimizda yer alw. Fakat siiphesiz ki cocukluk yillarimiza
ait hi¢ unutamadiklarimiz ise OYUNLARIMIZdur.

Yetiskinlerin unutamadiklar: fakat teknoloji
caginin ¢ocuklarmin ise taniyamadiklart OYUNLARIMIZ.

Oyunlar yoluyla ¢cocuklar iyi ile kotii; iri ile kiiciik;
yakin ile uzak; giivenilir ile tehlikeli olanini mukayese
ederek dogal ortamlart icinde 6grenir. Bir seyi basarmak
i¢in zorlanwr, bir seyden kurtulmak icin kosar veya saklanir,
elde etmek i¢in bir seylerin pesinden gider, arar; bazen
direnir, bazen teslim olmak zorunda kalir, grup
arkadaslaryla birlikte hareket edince kazandigini, gruptan
ayrilinca kaybettigini goriir. Yukariya ziplar, yere siner, iist
tiste olanit devirip yere serer, devrik olamini kaldirip
diizenler. Ve biitiin bunlart hayatin en dogal ortami icinde
uygular. Dogrudan dogruya hayati yasar. Hayattan ders
alw. Becerilerini gelistiriv. Deneyimlerini artirir. Bir insan

Fuat Asim ARVAS
il Milli Egitim Miidir Yardimcis
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icin hayati boyunca ne lazim olacaksa, onu negeyle,
paylasarak, birlestirerek ve oynayarak dgrenir. Bu Oyunlar
cocuga adeta “Iste hayat bu” der:

Okul, smif, akilli tahta, tablet, bilgisayar ve
Google olmadan da meger ne kadar ¢ok sey ogretirmis
oyunlarimiz.

Bunun i¢indir ki ilk baskis1 Aralik 2004 yilinda
Tekirdag Bilim ve Sanat Merkez miidiirliigii tarafindan
yvapilan ve o tarihteki s6z konusu kurumda gorevli bulunan
yoneticilerin gayreti, ozellikle 6gretmen Birsen KUNTER'
in ¢abalari, sevgili 6grencilerinin hevesli ¢alismalariyla
ortaya ¢ikan TEKIRDAG'DA UNUTULMAYA YUZ
TUTMUS “COCUK OYUNLARI” kitabimin, 2. Baskisini,
bazi diizenlemelerle birlikte “TEKIRDAG YORESINDE
OYNANAN GELENEKSEL COCUK OYUNLARI” adwla
yayma hazwrlamis bulunmaktayiz.

Bu baskisinin hazirlanmasinda ilgi ve
duyarliligini siirekli gosteren basta Il Milli Egitim
Miidiiriimiiz - Sayin Ersan ULUSAN'a , emek katan
Geleneksel Cocuk Oyunlar: Il Koordinatorii Mediha
AKYURT'a ve kitapta gecen oyunlart resimleyen Tekirdag
Tuglacilar Anadolu Lisesinin dgretmen ve ogrencilerine,
kitabt baskiya hazirlayan Kurumumuz ARGE Birimi
ogretmeni Orhan Veli Solcan'a ve kitaba emek ve deger
katan herkese tesekkiir ederiz.
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Giiglii ve saglikli bir toplumun insast ancak
saglikli ve giiclii bireylerin yetistirilmesiyle
miimkiindiiv. Bu da bireyi, ¢ocukluk doneminden
itibaren ruhen ve bedenen giiclii tutmakla ilgilidir.
Bugiin ¢ocuklarimizi teknolojinin sundugu
imkanlarla gelecege hazirlarken, onlart oyunla
ruhen ve bedenen gii¢lii tutmak, ge¢misin
degerlerinden mahrum birakmamak onemli
gorevilerimizden biridir.

Oyun, ¢ocugun kendini tanimasina ve
kendini baskalarindan ayiran oézelliklerinin
bilincine varmasina yardimct olur. Cocuk, oynarken
diger insanlarla iletisim kurmayi, paylasmayi, is
birligi ve yardimlasmayi, birlikte problemleri
cozmeyi ogrenir. Sosyal kurallar: ve etik degerleri
oyun yoluyla daha kolay kazanmiwr. Denebilir ki
cocuklarin esas diinyasi oyunlarda saklidr. Cocuk
Oyunlari, onlart sadece mutlu etmekle kalmayp
onlara hayatta ihtiya¢ duyacaklar: temel becerileri
ve ruhsal gelisim imkanlart kazandirir. Cocuk,
oyunlart vasitasiyla mutlu olur, oyun iginde
heyecanlanir, cosar, merak eder; oyun yoluyla
sosyallesir sosyal sorumluluk kazanir, toplumsal

j@ COCUKLARIN MUTLULUK DUNYASI
2’ OYUNLAR

konulart kavrar;, oyun sayesinde plan yapmayi,
dikkatli olmay, tedbirli davranmayi 6grenir.

Cocuklarin diinyasin paylasmanin bir yolu
olan oyun, onlarla iletisim kurma yollarinin en
dogall, en ¢ok kullanilani, en giizel sonug vereni ve
degerlisidir. Bu degerler, her zaman okullarda,
swmiflarda, tahta basinda ogretilmediginden ¢ogu
zaman ailede, toplumda ve sokaklarda kazanilir
Ozellikle ¢ocuklarin sokaklarda edindigi beceri ve
degerlerin esas kaynagi ise “Cocuk Oyunlari”dir.

Bu ¢ercevede hemen hemen her yetiskinin
cocukluk yillari icinde en ¢ok hatirladigi ve ozledigi
seyin Cocuk Oyunlari oldugu gerceginden hareketle,
hazirladigimiz “Tekirdag Yoresinde Oynanan
Geleneksel Cocuk Oyunlart” kitabinin bu alandaki
cabalara katki saglayacagina inaniyor, hayat boyu
ogrenme konusunda farkindalik olusturmak ve
unutulmaya yiiz tutmus geleneksel ¢ocuk
oyunlarimizi yeniden ortaya ¢ikarmak amaciyla
kitabin hazirlanmasinda emegi gegen biitiin
arkadaslarima tegekkiir ediyorum.
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Yakan Top iilkemizde degisik sekillerde
oynanan bir oyundur. Yer yer farkli adlarla, bazi

verlerde yakar top, bazi yerlerde oynanisi biraz daha
farkli bir sekilde can alma oyunu olarak
adlandirilmaktadir. Ayrica iilkemiz diginda da
oynandigi bilinmekle birlikte bizde yakan top
oyununun sokakta, okulda, piknikte egitim
i 3d) kurumlarinda da farkli sekillerde oynandigi bir
¢ _:' gercektir. Bu oyun ozii itibar1 ile anonimdir. Bu oyun
® g Alzgﬂlg hiz, isa bet ve esneklik ister. Kizli-erkekli

arla oy ar d ginda ve gruplar giicii dengeli bir

wruldugunda diinyanin en zevkli
Aty b

iri haline gelir. Yakan top oynanirken

Kaynak kisi: Anonim
Resimleyen : Nursu KARBUZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

dikkat, hiz, ceviklik, yanmamak gibi dikkati iizerinde
toplayan seyri zevkli, hizli ve bir o kadarda miicadele
gerektiren bir ¢ocuk oyunudur. Kiigiik yas grubunda
kizli erkekli, oynanabilmektedir. Gruplarin dengeli
olmasi onemlidir. Ilimizde sportif yarisma formatina
gore olusturulmus ve buna gore de kurallar
belirlenmistir. Burada onemli olan yanmamaktir.
Yandik¢a elenme baslar ve elenen oyuncunun set disi
kalacagindan takimimin oyuncusu eksilmis olur.
Takimlar yakan top oyununda yanmamak icin anlik
strateji gelistirir ve taktiksel hareketler yapar, bu da
oyunun gorselligini zenginlestirdigi gibi heyecani da
doruga ¢ikarrr.




Kaynak Kisi : Anonim
Resimleyen : Nursu KARBUZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Seksek oyununda dikkat, denge, algi ve
koordinasyon onde gelir. Cocuklarmn yasam ve oyun
alanlarinda bolca oynanan SEKSEK oziinde anonim
bir oyundur. Bu oyunun yarisma formatinda olmasi
amaci ile bazi kurallar konmus ve oyun diizeninin bu
sekilde oynanmasi hedef alinmistir. Fare seksek, T
seksek ve dikdortgen seksek (onlu) cocuklarca
oynanan oyunlardir.

Tekirdag Yoresinde Oynana_

Seksek oyunu esnasinda en ¢ok karsilagilan
durumlarla ilgili kurallart ve oyuncularin
uygulayacagi segenekleri bulunmaktadir. Oyunun
alanlart ise daire seklinde, oval sekilde veya kareler
seklinde olmaktadwr. Sokakta ve diger alanlarda bu
cizimleri yapan c¢ocuklar oyunu bu alana gore
oynarlar. Belirlenmis format ise oynanmakta olan
oyunlarmn kisa ve 0z bir degerlendirmesidir.
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Halat ¢ekme yarislari tespit edilebilen en
eski tarih olarak Osmanli Imparatoriuk’u
doneminde askerlerin kuvvet kazanmasi, adeta
kuvvet dlciim testi gibi dayaniklilik ile kol kuvveti
amagl olarak yapilmig sonralart yine ayni sekilde
askerlerce, yetiskin, geng ve sonralari da ¢ocuklarca
oyun haline yani yarisma haline doniistiiriilmiis ve
gtintimiizde de yarismalart yapilmaktad. Ancak her
oyunda oldugu gibi bu oyun da maalesef unutulur
konuma gelmistir.

Kaynak kisi : Anonim
Resimleyen : Nur Selin ERCAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Bu oyun, okullarda, derslerde, sokaktaveya
her tiirlii festivalde de cokca oynanir. Ilimiz yaptigi
derleme calismalart sonucu bu ozel kuvvet ve
yetenek ayrica taktik isteyen yarismayi tekrar
glindeme tasiyarak oziinii degistirmeden yarisma
kurallart ile diizenlemis ve bu oyunu yasanir ve
yasatilr hdle getirmistir.




Kaynak Kisi : Anonim
Resimleyen : Nur Selin ERCAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Ulke genelinde ¢ocuklarin en cok oynadigt,
oynarken de en ¢ok zevk aldigi bir ¢cocuk oyunudur.
Mendil Kapmaca kéyde, kentte, okulda ve eglence
amacli diizenlenen etkinliklerde cokc¢a
oynanmaktadir. Anonim bir oyunumuz olup kiiltiir
mirasimiz olarak degerlendirilmeli ve oyuna sahip
ctkilmalidr.

P -

Tekirdag Yoresinde Oynana_

Yapilan arastirmalarda ¢ocuk oyunlarmmin

tarihi ¢ok eski cagalara dayanmaktadir.
Degisik bolgelerde oynanan mendil kapmaca

oyununun bu ¢alismada belirlenmis formati ise bu
bolgelerde oynanmakta olanlarin birlestirilmesi,
burada yapilan ise bu formatin biraz da yarisma ve
miisabaka diizenine gore uyarlanmasi seklinde
olusturulmustur. '
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Ulke genelinde yer yer farklilik gosterse de
cocuklarin severek ve nese ile oynadigi bir cocuk ve
geng oyunu olarak goriilmektedir. Oyunun Akdeniz
ve Ege bolgesinde agwrlikli yedi kule, tombik, dalya
olarak diger Bdélgelerde 9 tas oyunu olarak
oynanmakta oldugu goriilmektedir. Hepsinin ortak

ozelligi ise taglarmn iist iiste dizilmis olmasidur.
Taslarin bazi yerlerde kiremit, bazi

bolgelerde de tombik, oval ve diiz olmast dikkat
cekmektedir. Oyunda bir ebe ve ebenin yaninda da
oyun oynayanlarca belirlenen sayi kadar kisi vardur.
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Kaynak kisi: Anonim
Resimleyen: Sura YILDIZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Bu takimla oynayacak oyuncular da ayni
sayidadir. Sokakta veya agikta bir alan belirlenir bu
alan icinde de taslarin dizilecegi yer ve onu
cevreleyen bir daire bulunur. Genelde sayisma ile
ebe ve atis takimi belirlenir. Burada amac belli
mesafede iist iistte konmug olan taglar: devirmektir.
Yani isabet ettirme onemlidir. Ote yandan devrilen
bu taslarin yine aynmi takim tarafindan iist iiste
dizilmesi onemlidir. Ebe olan takiminda devrilen
taslarin dizilmemesi icin atis yapan takim
oyuncularini topla vurmasi seklinde devam eder.




Kaynak Kisi: Anonim
Resimleyen: Melike BERBER / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Cuval yarisi iilkemizde yiizyillardir oynanan
ve kusaktan kusaga aktarilan, koylerde ve kirsal
kesimlerde aksam eglencesi seklinde gencgler
arasinda, diigiinlerde, eglence amagl etkinliklerde
ve okullarda ogrenciler arasinda oynanan anonim
bir ¢ocuk oyunumuzdur. Oyun hedefe varma,
zamanla yarisma, diismeme, ¢uvalin diismemesi,
sigrama, dayaniklilik ve dengeyi hedeflemektedir.
Heyecanli, temposu yiiksek ve seyir agisindan keyifli
bir oyundur.

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Cocuk Oyunlart

Son zamanlarda bu oyunumuz da diger
oyunlar gibi unutulmaktadir. Oysa kiiltiir mirasimiz
icin bu oyunlarin unutulmamasi adina onlari
giindemde tutmak ve ¢ocuklarimizin oynamasi igin

tekrar sahaya getirmek gereklidir.
Bu amaclailimiz bu oyunun oziinii koruyarak

yvarismalarda bazi kurallari koymus ve yarigsma
formatina sokarak spor altyapisinin olusmasina
katki saglamistir.
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Kaynak Kisi: Oznur Erus CAN / Siileymanpasa
Resimleyen: Sura YILDIZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Dizdiran oyunu, acgik havada oynanan bir
grup oyunudur. Oyunun oynanabilmesi i¢in kesin bir
oyuncu sayist olmamakla birlikte oyunda miimkiin
oldugu kadar cok oyuncu olmalidir. Oyuna
baslamadan once sayismayla bir ebe sec¢ilir. Oyunu
oynayabilmek icin sert olmayan plastik bir topa
ihtiyag¢ vardw. Ebe disindaki oyuncular, aralarinda
mesafe birakarak bir duvara dizilirler.
Oyunculardan 5-6 metre uzaga bir ¢izgi ¢izilir.

Tekirdag Yoresinde Oynanan —

Ebe olan oyuncu, bu c¢izginin arkasina
gecerek topu arkasina saklar. Daha sonra ebe: "Diz
diz dizdiran, kimdir beni kizdiran?" diyerek bir
oyuncuya dogru topu atar. Bu arada oyuncular
vurulmamak i¢in saga sola dogru kacar, egilip
ziplarlar. Eger ebe, ilk atista hi¢cbir oyuncuyu
vuramazsa yine ebe olarak kalir. Ayni tekerlemeyle
ikinci atisini yapar. Bu arada vurulan oyuncu olursa
ebeileyer degistirir.
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_ Geleneksel Cocuk Oyunlart

Deliktop oyunu en az ii¢ kisiyle oynanan bir
grup oyunudur. Oyunculardan biri, sayismayla ebe

segilir. Oyunda bir lastik top, oyun aract olarak
kullamlir. Oyunda kullanilan toptan biraz biiyiikge
bir ¢ukur aciliv. Cukurun yaklasik bir bucuk metre
gerisine, oyuna baslama ¢izgisi ¢izilir. Ebe dahil tiim
oyuncular, baslama ¢izgisinin gerisinde durur.

Kaynak kisi: Ayse KAHRAMAN / Siileymanpasa
Resimleyen: Melike BERBER / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyunculardan biri elindeki lastik topu delige
atar. Top delige girer ise ebe kosarak delikten topu
ali. Bu arada oyuncular kagisirlar. Topu alan ebe,
oyunculari vurmak iizere topu oyunculardan birine
dogru atar. Ebe, eger oyuncuyu vurabilirse vurulan
oyuncu ebe olur. Vuramazsa ebe yeni baslayacak
atista yeniden ebe olarak kalir.




Kaynak Kisi: Salih KAHRAMAN / Siileymanpasa
Resimleyen: Dilan YILDIZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

En az ii¢ kisiyle agik havada oynanan bir
grup oyunudur. Oyun, yaklasik 75 santimetre
boyunda ince sopalarla oynanir. Oyuna baslamadan
once sayisma ile bir ebe secilir. Oyuncular, arka
arkaya swraya ge¢ip ellerindeki sopalari dik bi¢cimde

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Cocuk Oyunlart

ileri dogru atarlar. Oyuncularin attigi sopalar
sekerek ileri dogru giderken, oyunun basinda segilen
ebe, sopalari gozler. Sopayr en uzak noktaya atan
oyuncu oyunun galibi sayilir. En sonda kalan
sopanin sahibi oyuncu, oyuna doner.




_n Geleneksel Cocuk Oyunlart

Kizgin Tas, actk havada oynanan bir grup
oyunudur. En az 4-5 kisiyle oynanir. Oyuncu sayisi
arttiginda oyun daha da hareketlenir. Oyunda avug
ici biiyiikliigiinde bir tas kullambhir. Oyunculardan
biri sayisma ile ebe secilir. Ebenin gorevi, oyunda
gozlemcilik yapmaktir. Oyunda dnce bir baslama
¢izgisi ¢izilir. Tiim oyuncular baslama ¢izgisine gore
swralanirlar. Ayaklarmin arka uglart ¢izgide olacak
sekilde c¢izgiye ters donerler. Ebe, oyunda
kullanilacak tasi ¢izginin arkasina dogru atar. g

Kaynak kisi:Glizel KOCKAYA / Muratli
Resimleyen: Muhab KAYA / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Ebenin verdigi baslama komutuyla herkes
gozlerini kapatir ve geri geri yiirtimey. xﬁa;l_a;; Bu
yiiriime sirasinda, oyuncularin tasa degmemesi
gerekmektedir. Oyuncular tasa degmeden tasin
bulundugu noktayr asabilirlerse tiim oyuncular
baslama c¢izgisine geri donerek oyuna yeniden
baslarlar. Eger taga degen oyuncu olursa o oyuncu,
oyunu kaybeden oyuncu olur. Avkadaslarimin ortak
olarak verecegi ceza ile cezalan =

Cezalandirilan kisi oyunun yeni ebesi olur.




Kaynak Kisi: Sevket 0ZTURK / Siileymanpasa
Resimleyen: Dilan YILDIZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Yilan, en az iki kisiyle oynanan bir grup
oyunudur. Oyunda bulunan oyuncu sayisi arttik¢a
oyunun heyecani da artar. Oyun oynama araci
olarak, biiyiikliigii gazoz kapagi boyutlarinda olan
yiizeyi parlak taslar kullanilabildigi gibi, gazoz
kapaklar: da kullamili. Yalniz, gazoz kapaginin
verde istenilen sekilde kaymasi icin, icine kilden
yvapilan ¢camurlar doldurulur. Yere, boyu en az 5-6
metre uzunlugunda bir yilan ¢izilir. Bu yilanin boyu,
bazen oyuncularin istegine gore daha da uzatilabilir.
Yilanin govdesi yaklasik on santimetre genisliginde
olur. Yere metrelerce uzunlukta cizilen yilan
kivrimlidir ve son tarafina dogru da incelen bir

kuyrugu bulunur. Bas kismina, ¢apt yaklasik 25-30
santimetre genisliginde bir daire ¢iziliv. Bu yilanin
o T
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kafasidir. Bu dairenin igerisine de ¢api yaklasik 10
santimetre olan ikinci bir daire yapilir. Bu daire,
oyunun bitis noktasi1 olarak kabul ediliv. Oyuna
yvilanin kuyrugundan baslanwr. Tiim oyuncular,
ellerindeki taglari baslama ¢izgisine koyarlar.
Oyuncular sirasiyla ellerinin iki parmagi yardimiyla
taslart ileri dogru iterler. Her oyuncunun bir seferde
bir hamle hakki vardir. Hamle yaparken amag, hem
tast miimkiin oldugu kadar ileriye firlatmak hem de
baska oyuncularmn taglarima vurarak onlart yilanin
govdesinden disariya ¢ikarmaktir. Tasi govdeden
disari ¢itkan oyuncu, oyuna yeniden baslamak iizere
yvilanin kuyruguna geri doner. Yilanin basina en énce
ulagsan ve ikinci dairenin icine girmeyi basaran
oyuncu, oyunu kazanmis olur.
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Oyun, ag¢ik havada oynanan bir grup
oyunudur. Genellikle tiim mahalle ¢ocuklar: bir
araya gelerek oynanir. Cocuklar toplu haldeyken, iki
tane grup lideri tespit edilir. Grup liderleri,
birbirinden yaklasik 30-40 metre uzaklasarak
yiizlerini birbirlerine donerler. Liderlerden biri
adim adim diger lidere dogru gelirken, ayni
zamanda “Aldim- verdim” diyerek adimlarini
adlandirir. Aldim-verdim adimlariyla diger lidere
vaklasarak ulagtiginda, eger “Aldim” adimini atmus
ise ilk oyuncuyu alma sansini yakalamis olur. Ve su
ctimleyi soyleyerek bir oyuncuyu seger. “Aldim
aldm.................. vialdim”
enen oyuncunun itiraz etme hakki

olur. Bundan
dilir

Kaynak kisi: Hiiseyin TEMIZEL / Siileymanpasa
Resimleyen: Dilan SEKER / Tuglacilar Anadolu Lisesi

ki bu islem tiikiiriik ile yapilmaktadir.

Yas olan tarafi bir grup segerken kuru olan
taraf da diger grubun olur. Tas havaya atilir. Yere
diisene kadar tasin yas olan tarafini secen grup
“vas, yas, vas” diye bagwirken, diger gruptaki
oyuncular da 'Kuru, kuru, kuru' diye bagrisir. Tas
vere diistiigiinde hangi taraf iistte kalmissa o tarafi
secen grup kurayr kazanmig olur. Kurayi kaybeden
grup, ilk esiri vermek zorundadir. Gruplar
kendilerine karsilikli yer secerler. Secilen bu yer, o
grubun kalesidir. Iki grup arasindaki uzaklik 40-50
metre civarindadw. Esir de bu uzakligin tam orta
noktasinda durur. Oyun basladigi zaman, gruplar
esiri alabilmek i¢in yarigirlar. Kosarak esirin yanina
giderler. Esire ilk dokunan oyuncu hangi gruptan ise
o grup esirin sahibi olur ve esir artik o grubun bir
oyuncusu konumuna geger. Eger esiri kendi grubu
kurtarmug ise diger grup ortaya yeni bir esir koymak
zorundadir. Gruplardan birinin verecek esiri
kalmayincaya kadar oyun devam eder. Oyuncusu
kalmayan grup oyunu kaybetmis sayilir.




Kaynak Kisi: Birsen KUNTER / Stileymanpasa
Resimleyen: Elif BITIGEN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Bom, ac¢ik alanda oynanan bir grup
oyunudur. En az 4-5 oyuncuyla oynanw. Ortaya,
capt yaklasik 45-50 santimetre biiyiikliigiinde bir
daire ¢izilir. Dairenin etrafina, oyuncu sayist kadar
kulak yapilir. Sayisma ile bir ebe secilir. Ebe dahil
olmak iizere herkes, kendine bir renk adi verir.
Oyunda oyunculara adh ile degil de sectikleri renk
ile hitap edileceginden, herkes tiim renkleri
ezberlemek zorundadir. Oyuncular sag ayaklarin
kulagin igine, sol ayaklarini da kulagin digina
koyarak beklerler. Ebe olan oyuncu sol ayaginin
lizerinde esneyerek ve sag ayagini yere vurarak,

Tekirdag Yoresinde Oynanan _

“BOM BOM BOM” diyerek oyuncularin dikkatini
dagitir. Ebe, oyuncularin dikkatinin dagildigi bir
swrada bir rvenk adi séyler. Rengi soylenen oyuncu
dairenin icine atlarken diger oyuncular ka¢isirlar.
Dairenin igine atlayan oyuncu “BOM” dediginde,
herkes oldugu yerde kalmak zorundadir. Ebe, se¢tigi
bir oyuncunun yanna-ki bu oyuncu é’,t_f_zl yakindaki
oyuncudur- ii¢c adim atlayarak gelebilir v"a‘bj:zufiguya
dokunabilirse ebelikten kurtulur ve ebelenen
oyuncu, oyunun yeni ebesi olur. Eger ii¢ al'a"tkbga
arkadasina dokunamazsa ebelikten kurtulamaz. {J
sonraki oyunun ebesi olarak kalw. ';q"—..
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Kaynak kisi: Hatice GILBAZ / Stleymanpasa
Resimleyen: Elif BITIGEN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Hayalet oyunu, en az 8 kisiyle oynanan bir
oyundur. Oyuna baslamadan once yapilan sayisma
ile oyunculardan biri ebe olur. Ebe belirlendikten
s’g_-nra, swra hayalet olacak oyunculara gelir. Hayalet

“oyuncular, sayisma ile belirlenen ii¢ kisiden olusur.
- Gerikalanlar da kagacak olan oyunculardir. Hayalet

oyuncular, evlerinden aldiklar: carsaflart iizerlerine

“orterler. Ebe olan oyuncunun gérvevi, bu oyunda

sadece sayma isini yapmaktw. Bu oyuncu elliye
kadar sayar. Bu arada kacacak olan oyuncular ve
hayaletler, etrafa dagilirlar. Sayma islemi bittiginde
oyun baslamis olur. Tiim oyuncular
korkutuldugunda oyun sona erer. Oyunda en ¢ok
oyuncu korkutan hayalet, oyunu kazanir. Yeni oyuna
veni bir sayigsma ile baslanir.




Kaynak Kisi: Birsen KUNTER / Siileymanpasa
Resimleyen: Asude HATAY / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Sayismayt kazanan oyuncu avucundaki bes
tast on bes yirmi cm kadar yiiksekten yere birakir.
Yere sacilan taslardan birini alarak havaya atar.
Hemen ardindan yerden bir tas daha alarak havaya
attig1 tast yere diismeden yakalamaya ¢alisir. Ayni
islemleri yerdeki diger taslari toplayana kadar
stirdiiriiv. Sonra taslart ikiser ikiger ardindan tic tagst
ve tek kalan tasi en sonunda da dort tasi birden
toplar. Oyun siwrasinda bu hareketleri yapamayan
yanar, szra diger oyuncuya geger.

n oyuncu sira tekrar kendisine
[digin kaldlgz‘_}"é'rden oyung_devam eder.
nun zlk dort asamasi boyle tamamlanir: Beginci

agqqua isaret parmagi orta parm gwn lizerine
kolur, orta parmak ve basparma be tmlarak
bir koprii olusturulur. Yer m taslardan bir tanesi

ele alimir, kalan dort tastan bir tanesi eﬁ'e secilir. Ebe
secilen tas kopriiden en son gegirilecek tastir. Diger
taslar en c¢ok ii¢ hamleyle kopriiden gecirilmek
zorundadir. Oyuncu, ebe segilen tasi kopriiden
gecirmek i¢in bir hakka sahiptiv. Taslarin tamami
kopriiden gegince koprii kaldirilir.

Taslarin tamamu ilk iki hamlede birbirine
vaklastirilarak iictincti hamlede avug icinde toplanir.

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Cocuk Oyunlart

BESTAS (ASIK) OYUNU

Oyunun altinct asamasinda isaret parmagi ve orta
parmak ile; yedinci agsamasinda orta parmakla
yiizitk parmagindan, sekizinci asamasinda yiiziik
parmagi ile ser¢e parmagindan bir koprii
olusturulur ve besinci asamadaki kurallar ile taslar
kopriiden gegirilirek toplanir. Dokuzuncu asamada
basparmak ile isaret parmagi bir daire yapacak
sekilde el yere konur. Yere sagilan dort tag birer birer
bu dairenin igine atilir. Atis swrasinda basparmakla
isaret parmagi hafifce agiul;, taglar bu araliktan
gecirilir. Taslarin tamami atildiginda besinci
asamadaki gibi avug icinde toplanir. Onuncu asama
dokuzuncu agamanin tekraridir. Aradaki tek fark atis
sirasinda bagparmakla igaret parmagi arasinda
aralik birakilmamasidir. Onbirinci asamada
parmaklar acgilarak ellerden biri yere konur. Taslar
parmak arasinda olugan dort araliga yerlestirilir ve
bundan dnceki agamalarda oldugu sekilde toplanir.
Sira puan almaya gelmistir. Bunun i¢in bes tas avug
icine alimir ve havaya firlatilir. Firlatilan taglar elin
iizerinde yakalanmaya ¢alisilir. Yakalanan taslar, bu
pozisyonda havaya bir kez daha firlatilir. Bu sefer
avug iciyle yakalanir. Oyuncu, avucundaki tag sayisi
kadar puan kazanwr. Her puan bir sayidir.




_ Geleneksel Cocuk Oyunlart

Oyun, ac¢itk havada iki grup oyuncuyla
oynanir. Oyuncular oyuna baslamadan dnce
sayisma ile iki gruba ayrilirlar. Oyun alanina bir
gruptaki oyuncu sayisiyla orantili bir daire ¢izilir.
Oyuna baslamadan dnce ¢ekilen kura ile ebe olan
grup saptanmir. Ebe grup, dairenin etrafinda dizilir.
Grgl_gqn i?’;{evi daireyi korumak ve igeriye diger

W™

Kaynak kisi: Mimine TOPAL / Siileymanpasa
Resimleyen: Eanur ALKAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

grubun oyuncularimi sokmamaktwr. Diger grubun
oyuncularindan dairenin igine giren olursa daire
kaptirilmig olur. Bu da ebe grubun oyunu kaybettigi
anlamina gelir. Bu kez daireyi korumak gorevi diger
gruba gecer. Oyun sonunda daireye en ¢ok girmeyi
basaran grup, oyunun galibi ilan edilir.
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Kaynak Kisi: Vildan ERUS CAN / Siileymanpasa
Resimleyen: Elanur ALilgAj?ifé’.f}Eu‘glamlar Anadolu Lisesi

I;ge ellikle tiim mahalle sayarken diger grubun oyunculart saklanirlar.
o-. 1lar ida toplanarak Sayma islemi bitince sira saklanan grubu aramaya
> yl§ma ile lkl tane gelir. Saklanan gruptaki. oyuncular, shik ¢alarak

1da ci ¢ikan clar l{olg@ -e@alan gruba 1shk galarak
ikinci %Piyunc rUne akl ar Ishike ¢aldiklar: zamands

ah@ S nr bu

:‘ ncula n
ile belirlenir:
nasmdan dolayl

la yapzlzr Ebe olan grup
ra, grup tiyeleri blr kogede bir
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Kaynak kisi: Emine TURUDU / Siileymanpasa
Resimleyen: Elanur ALKAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

e
0y dhm tane ¢ubuk, bir de lastik topa ihtiya¢ vardmr.
¢ Cubuklar oyuncular tarafindan iist iiste dizilir.
'!f ibuklar, bir oyuncu tarafindan lastik topla devrilir
nda kullamlan lastik top, bu arada ortalik bir
> bira e, devrilip etrafa dagilan ¢ubuklart
: 'ehrmek zorundadir. Ebe bu isi
: yu C1 Yak da kagisip saklanirlar.
‘ Z _e -'I'Slémll’ll bitirdikten sonra

ular rdan ebenin bos bir anini
i”r “top ile ¢ubuklari
Webelenmeyzp hem de
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Kaynak Kisi: Servet TOPGUL / Siileymanpasa
Resimleyen: Hilal TURAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, iki grup arasinda oynanan yarismali
bir oyundur. Oyuna baslamadan dnce sayisma ile
once grup liderleri belirlenir sonra da liderlerin
secimi ile grubu olusturacak oyuncular tespit edilir.
Her oyuncunun oyunda kullanacagi bir mermer
par¢asina ihtiyaci vardw. Ortaya bir daire ¢izilir.
Dairenin biiyiikliigii, gazoz kapaklarimin sayisina
gore degisebilir. Gazoz kapaklar: dairenin igine
dizilince dairenin yaklasik 5-6 metre ilerisine bir
baslama ¢izgisi ¢ekilir. Oyuncularin hepsi burada

Tekirdag Yoresinde Oynana_

siralanir. Kura yontemi_i ile oyuna ilk once
baslayacak olan grup belirlenir. Gruplar, szraszyla
atis hakkini kullanirlar. Oyunds ama alf'gmt‘iq
i¢indeki gazoz kapaklarini_dairenin
ctkarmaktr. :
Her grup disar glkardlgz gc;}b kapag m\ /
sahibi olur. Dairenin i¢indeki tiim gaz kapak}b
disari ¢ikarildiginda kapaklar sayuir. Ei ﬁazo Y.

J—

kapagi toplayan grup, oyunun galibi sayilir.
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Ayak ayak iistiine oyunu, ac¢ik havada
oynanir. Oyun, en az ii¢ kisi ile oynani. Oyuncu
sayist fazla olursa oyunu oynayan ¢ocuklar oyundan
daha fazla zevk alirlar. Oyuna baslamadan once,
sayisma ile iki tane ebe secilir. Ebeler, yere oturarak
ayaklariniuzatirlar.

Ebe oyuncularin ayak tabanlari birbirine
degmek zorundadir. Diger oyuncular sirasiyla ebe
oyuncularin ayaklarinin iizerinden atlayarak
karsiya gecerler. Atlarken oyunculara temas
etmemek gerekir. Oyunculara temas eden kisi, ebenin
biri ile yer degistirir. Ikinci olarak ebelere dokunan
oyuncu da diger ebenin yerini alacaktir.

.--1--:&E§5;Kaynék kis: Mevliide ALTIOK / Stileymanpasa

Resimleyen: Barig ERGEN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Ilk turda ayaklarin iizerinden atlandiktan
sonra ikinci turda ebeler bir ayaginin iizerine diger
ayagmni koyarak engelin yiiksekligini arttirirlar.
Uciincii turda, iki ayagn iizerine bir yumruk konur:
Dordiincii turda, Iki ayagin iizerinde iki yumruk
vardwr. Bu yiikseklik de asildiginda yumruklar
kaldirilarak iki ayagin iizerine once bir karis daha
sonraki turda da iki karis konur. Turdan sonra iki
ebe, ellerini birlestirerek engelin yiiksekligini yavas
yavas artirirlar. Bu artis, oturduklart yerden ellerini
ulastirabildikleri en yiiksek mesafeye kadar devam
eder. Daha sonra oyuna yine ilk turdaki adim
yiiksekliginden baglanir.

if‘__ e




Kaynak Kisi: Salih KAHRAMAN / Sileymanpasa

Resimleyen: Ceren BAHADIR / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, acik havada oynanan yarigmali bir
oyundur. En az iki kisiyle oynanir. Oyun oynanacak
zemin beton ise kireg¢ tasi ya da tebesir yardimiyla,
toprak bir zeminse bir ¢ubukla yere diiz bir ¢izgi
cizilir. Cizginin sag ucu, sol ucuna yarim daire
seklinde birlestirilir. Bu dairenin icerisine boyutlar
giderek kiiciilen birbirinin i¢inde kalan yarim
daireler ¢izilir. Yarim dairelerin sayist oyuncularin
istegine gore artirdw. Oyunu oynayabilmek icin
oyuncularin avug iginde saklayabilecekleri
biiyiikliikte bir tasa ihtiya¢lart vardir. Tasin

yiizeyinin diiz olmasi, oyuncunun oyundaki
basarisint da artirr. Sayisma ile oyuna ilk once

hangi oyuncunun baslayacagi, oyuncu sayisi ikiden
fazla ise oyuncularin oyun sirasi belirlenir. Oyuna
birinci sirada baslayacak oyuncu, elindeki tasi en
kiiciik daireye koyar. Tasa, bas ve isaret parmagini
birbirine siirtiip hiz vererek tas: ikinci daireye tasur.
Oyunu, son daireye kadar yanmadan gelebilen
oyuncu kazanir. Yanan oyuncu, oyun hakkini
kendinden sonraki oyuncuya verir. Tekrar sirasi
geldiginde de oyuna en bastan baslamak zorundadir.

b




\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Oyun, ac¢ik havada oynanan yarigsmali bir
oyundur. Oyunda kullanilmak iizere her oyuncunun
vaklastk 20-25 santimetre uzunlugunda esnek bir
sopaya sahip olmasi gerekir. Sopalarin, genellikle
kizilcik agacindan yapilmasina dikkat edilir. Ciinkii
kizilctk agacimin dallart oldukca esnektir. Oyuna
baslamadan once sayigsma ile bir ebe belirlenir.
Ebenin sopasti, yiiksekge bir yere konur. Bunun i¢in
tugla, briket gibi yiikseltiler kullanilabilir. Sopa, bu
yiikseltilerin iizerine kondugunda zemin arasinda
bosluk olusmugtur.

Kaynak kisi: Necati MORALAR / Stleymanpasa
Resimleyen: Tuana GUNGOR / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Birka¢ metre uzaga oyunun baslama ¢izgisi
cizilir. Ebe haricindeki oyuncular, baslama
¢izgisinin basina ¢omelip kendi sopalarini ayak
tabanlarina vurarak sektirirler. Oyuncularin
sopasinin, ebenin sopasini asmasi gerekir.

Eger oyuncular sopalarmni ebenin sopasinin
iistiinden gecirirlerse iki puan, altindan gecgirirlerse
ii¢c puan kazamirlar. Tki puan alan oyuncular
arasinda yapilacak secimle bir sonraki oyunun ebesi
belirlenir.




Kaynak Kisi: Seyit KOCACENK / Corlu
Resimleyen: Ender YILMAZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, genellikle kiz ¢ocuklar: arasinda
oynanan bir oyundur. Oyunun oynanabilmesi icin
bir mendile gereksinim duyulur. Oyuna baslamadan
once, oyuncular arasinda su sayisma yapilir; “Igne,
migne, dosi, safran bosi. Safran bos, safran bos,
Fransiztus.”

Sayisma kimde bittiyse ilk ¢ikan oyuncu,
oyunun ebesi olur. Cocuklar bir daire olusturacak
sekilde dizilir ve comelirler. Ebe ortaya geger.

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Gocuk Oyunlart.

Dairenin i¢inde dolasmaya baslar. Bu arada
mendil, oyunculardan birinde bulunmaktadir.
Cocuklar mendili asirma ydéntemiyle, ebeye
gostermeden bacaklarinin arasindan gegirerek
diger oyuncuya ulastirirlar. Mendili eline gegiren bir
oyuncu, ebe gormeden ebeye vurur. Ebe, mendilin
kimde oldugunu goriip alabilirse mendili kaptiran
oyuncu ebe olur.




\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Genellikle kapalr alanlarda oynanir: Iki kisi
ile oynanan bu oyunda kullanilmak iizere kiigiik kagit
parcalarina gereksinim duyulur. Sayisma ile
oyundaki ebe oyuncu belirlenir. Diger oyuncu, her
iki elinin parmaklarindan birer tanesine, tiikiiriikle
kagit yapistirr. Ebeye ellerini gostermeden “Uctu

Kaynak kisi: Ayten GELIKER / Siileymanpasa
Resimleyen: Erhan PAS / Tuglacilar Anadolu Lisesi

uctu, kim ucgtu?” diye sorar. Ebe bir tahminde
bulunur: “sag elinin yiiziik parmagi1” Eller ortaya
konulur. Ebenin yaptigi tahmin dogru ¢ikarsa, bir
sonraki turda ebe olan oyuncu, diger oyuncuyla yer
degistirir. Dogru ¢ikmazsa ebe bir sonraki turda da
oyuna ebe olarak devam eder.
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Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Cocuk Oyunlart

Kaynak Kisi: Kerime KURTULUS / Sileymanpasa
Resimleyen: Fatma Nur COSDU / Tuglacilar Anadolu Lise

Oyun, genellikle kiz ¢ocuklart arasinda Yatma, yutma, dingil dermen. Tas tus kiran,
oynanan sayismali bir oyundur. Oyuncular ellerini  karpus pus.” Tekerleme hangi parmakta biterse o

diiz bir zemine koyarak parmaklarini agarlar. parmak kzvrzlarak kapatzlzr Parmaklarl once biten
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\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Bu oyun, en az bes kisiyle oynanir. Once bir
kisi, iki elini dizlerine dayar. Bu arada yere bakarak
swrtinin diiz olmaswi saglar. Diger oyuncular siraya
dizilirler. Birinci siradaki oyuncu kogarak gelir,
ellerini yere egilmis olan arkadasinin sirtina
koyarak viicuduna yiikseklik kazandirir ve
bacaklarini havada iki yana acarak arkadagina
degmeden iizerinden atlar.

Kaynak kisi: Kemal GURBUZ / Corlu
Resimleyen: Sude DURMAZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Atlayan oyuncu, arkadasiyla arasinda birkag
metre mesafe birakir ve egilerek ayni pozisyonu alir.
Uciincii, iki arkadasinin da iizerinden atlayarak ayni
pozisyonu alir. Tiim oyuncular atlamay: bitirdiginde
ilk egilen oyuncu kalkar, tiim arkadaslarinin
tizerinden atlar. Oyun béoyle siirer. Oyuncularin
istegine gore oyuna son verilir.




Kaynak Kisi: Fahrettin KAYMAZ / Siileymanpasa
Resimleyen: Elif PEKCAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, acgik havada oynanan bir grup
oyunudur. Oyunda en az iki oyuncu olur. Oyuncular
icin bir iist simirlama yoktur. Oyun, civatalarla
oynanir. Cwvatalr keklik denmesinin nedeni de
cwvatalarin oyunda bir keklik gibi sekmesinden
kaynaklanir. Bu oyunu oynayacak her oyuncunun bir

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Cocuk Oyunlart

cwvataya ihtiyact vardw. Civatalart ellerine alan

oyuncular tek kolda siralanirlar. Swrayla herkes
civatasini yerde sektirir. Her sektirme oyuncuya
puan olarak geri doner. Bir atista civatasini en ¢ok
sektiren oyuncu, oyunun galibi olur.




\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Kaynak kisi: Mustafa ELITAS / Silleymanpasa
Resimleyen: Hacer ORHAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyunu oynamak igin her oyuncunun avug Swrayla herkes cevizlere dogru atisini yapar.
icine sigacak biiyiikliikte bir tasa ve bir cevize Atislar bittigi zaman kimin cevizinin daha uzaga
ihtiyact vardwr. Cevizler yere dizilir. Cevizlerin  gittigi kontrol edilir. En uzaktaki cevizin sahibi,
vaklasik 5-6 metre gerisine bir ¢izgi ¢ekilir. oyunun galibiilan edilir.

Oyuncular, bu ¢izginin ontine siralanirlar.




050 Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelenksel Gocuk Oyunlari.
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Kaynak Kisi : Hiseyin BALCI / Siileymanpasa
Resimleyen: Tuana GUNGOR / Tuglacilar Anadolu Li
= | 1 | :

Bu oyun, erkek ¢cocuklar: arasinda oynalnan ellerine birer misket alir ve elleﬁ%eki misketi belli
bir oyundur. Oyun en az iki kisi.ile oynanir. Yere bir  bir yiikseklikten ¢ukurdaki misketlerin iizerine atip
cukur acgilir. Oyuncular ellerindeki misketlerden ¢ukurdaki misketleri disart ¢ikarmaya ¢alisir.
birkag tanesini bu ¢ukura bwrakw. Her oyuncunun Disariya en ¢ok misket ¢ikaran oyuncu, oyunun
cukura biraktigr misket sayisi aymdir. Oyuncular  galibiilan edilir ve misketlerin tiimiiniin sahibi olur.
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\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Yiiksiik saklama oyunu, bes kisi ile oynanir.
Oyunu oynamak icin bir yiiksiige ve oyuncu sayisi
kadar c¢oraba ihtivya¢ vardw. Oyuna baslamadan
once sayisma ile bir ebe secilir. Oyuncular, ¢coraplari
vere koyarlar. Yiiksiik, ¢oraplarin altindadir.
Oyuncular yiikstigii ebeye gostermeden bir ¢oraptan
digerinin altina ge¢irirler. Bu islem bir iki tur devam
eder. Bu arada bir oyuncu, yiiksiigii kendi gIQ(abmm
altinda birakir: Fakat ebe anlamasin diye yiiksiigii

Kaynak kisi : Oznur ERUS CAN / Siileymanpasa
Resimleyen: Nergis SILDIR / Tuglacilar Anadolu Lisesi

arkadaginin ¢orabinin altina gegiriyormus gibi
davranwr. Ebeye “Yiiksiik kimde?” diye sorulur. Ebe
yiikstigiin hangi oyuncuda oldugunu tahmin eder.
Tahmini dogru ise ebelikten kurtulur. Diger oyuncu
ebe olur. Tahmininde yanilmis ise bir sonraki turda
da oyuna ebe olarak devam eder. (Yiiksiik saklama

oyununda c¢orap yerine kiiciik haviular ya da el
bezleride kullanilabilir.)




Kaynak Kisi : Serif KAYMAZ / Sileymanpasa
Resimleyen: Erhan PAS / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, agik havada 8-10 kisi ile oynanan bir
grup oyunudur. Oyunu oynayabilmek icin bir topa
ihtiya¢ vardir. Ortaya biiyiikce bir daire cizilir.
Sayisma ile oyunculardan biri ebe sec¢ilir. Ebe
dairenin disinda kalwr.

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Gocuk Oyunlart.

Diger oyuncular dairenin igine gegerler.

Ebe: “Sisti, pisti.” diyerek topu oyunculara
dogru atar. Amag, oyunculari topla vurmaktir.
Vurulan oyuncu, dairenin disina alimir. Dairedeki
oyuncular bitene kadar oyun devam eder.




\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:
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N Kaynak kigls' GURBUZ / Gorlu
simleyen: Betiil ASLAN|/Tuglacilar Anadolu Lisesi

L
et

Ugurtmayt en giizel yapan gocuga, kiiciik
hebiyglér verilir. Daha sonra_da ugurtmalar en
yﬁksegg ugurma yarwmas'ﬁzr. Ucurt 2
yiiksegeucan cocuga daddiciik hediyelerden takdim

Nisan ayinmsonuna dogru ucurtma mevsimi
baslar. Mahalledeki ¢ocuklar once en giizel
ucurtmayt yapmak icin tath bir telas icine girerler:
Ucurtma yapimi bitince ug¢urtmalar yan yana
getirilir ve en giizel u¢urtma secilir. .




-~ topundi

Kaynak Kisi : Birsen KUNTER / Siileymanpasa
Resimleyen: Ender YILMAZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, genellikle kiz cocuklari arasinda
oynanir. Oyunun oynanabilmesi igin lastik, dolma
bir topa ihtiyag vardir. Oyuncular bir araya gelerek
sayisirlar. Bu sekilde oyunun :ebesini belirlemi&_
olurlar. Ebe olan oyuncu, topu;. eline alr ve bn{-_
arkadasinin adini séyleyerek topeu atabildigi kadam
yiiksege atar. Top havaya dl{?. olarak -atzlmak,,,
zorundadir. Adi soylenen 0)3 'ncu topu yere.
diismeden yakalamalidir. Tq;_zy
baska bir arkadasmmn adi
sekilde 3avaya atar, Yakalayamazsa

N yé'm'i;z uzqg’mdag“ru[lfagwr ar. i

al abilirse o da _ﬂyuncudur Top, atilan kisiye

Tekirdag Yoresinde Oynana_

Topu yakalamas: gereken oyuncu da topun
arkasindan giderek topu yakalar ve eline alir. Topu
eline aldiginda “Istop” diye bagirir. Istop
dendiginde tiim oyuncular olduklar: yerde kalirlar.
Ebe, etrafina bakip bir arkadasini belirler. Elindeki
topu o arkadasina dogru atar. Eger top arkadasina
degerse vurulan oyuncunun bir ceza puani olur.
Vurulan oyuncu bir sonraki oyunda topu atacak ilk

degmemisse ceza

uant keﬁdlsme veriliy. Yeni oyunda ilk aE‘z;z yapacak
ﬁxuncu olur. Oyui undaen az ceza puani almis

oyuncyya daoy cular oyunu kazanam *)lur
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\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Oyun, erkek ¢ocuklar: arasinda hayvan
otlatirken oynanan bir oyundur. Cocuklarin
ellerinde hayvan otlatirken kullandiklar: kizilcik

agacindan yapilmis boyu yaklasik 85-90 santimetre
uzunlugunda kizilcik sopalart bulunur. Sopalarin
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Kaynak kisi : Fahrettin KAYMAZ / Sileymanpasa
Resimleyen: Gizem CINAR / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyuncular bir baslama c¢izgisi c¢izerler ve
tiim oyuncular bu ¢izginin basina geger. Swrayla
sopalar baslama ¢izgisine vurdurularak ileri dogru
sektirilir. Sopasit en uzaga giden oyuncu, oyunun
galibiolur




Kaynak Kisi : Turgut COREKOGLU / Siileymanpasa
Resimleyen: Hasan CANGAYRET / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Bu oyun, en az iki kisi ile oynanwr. Oyunun
oynanabilmesi igin zeminin toprak ve islak olmasi
gerekir. Bu yiizden oyun, genellikle ilkbahar ve
sonbahar aylarinda yagmurun bolca yagdigi
zamanlarda oynanwr. Oyuncular, oyunda kullanmak
iizere kendilerine agagtan ucu sivriltilmis kaziklar
yaparlar. Bir oyuncu elindeki bir kazigi, camur olan
zemine atar. ﬁ

|

Tekirdag Yoresinde Oynana_

Kazigin dik gelmesi ve ¢camura saplanmast
gerekir. Oyuncunun kazigi ¢amura batmissa ikinci
oyuncunun hedefi kazigi yere atip camura saplarken
aynit anda arkadaginin kazigini diisiirmektir.
Arkadasinin kazigi devrildigi halde kendi kazig
camura saplanabilen oyuncu, yere devirdigi kazigin
sahibi olur. En cok kazik sahzbz olan oyuncu, oyunu
kazanr.

i
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_ Geleneksel Cocuk Oyunlart

Oyun, a¢ik alanda iki grup arasinda oynanir.
Oyuncular bir araya gelerek gruplar: olusturacak
grup liderlerini belirlerler. Iki grup lideri,
aralarinda yaklasik 20-30 metrelik bir mesafe
birakirlar. Liderlerden biri arkadasina dogru
“Aldim, verdim.” diyerek bir adimini diger adimina
degdirecek sekilde ilerler. Arkadasinin ayagina
kendi ayagiyla ulasabildigi zaman “Aldim” demisse
ilk oyuncuyu alma hakkina sahip olur. “Verdim”
demisse ilk oyuncuyu alma hakkint karsi taraf
kazanmr. Grubun oyunculari, liderlerin teker teker
oyuncu se¢mesiyle belirlenmis olur. Bundan sonra

e gf_z_:plar kendilerine kale belirlerler. Kaleler, 30-40
T

~“metre araliklarla belirlenir. Kaleler, genellikle
evlerin duvar koseleri, mahalledeki elektrik direkleri

Kaynak kisi : Birsen KUNTER / Sileymanpasa
Resimleyen: Ceren BAHADIR / Tuglacilar Anadolu Lisesi

va da agag govdeleri olabilir. Kaleler belirlendikten
sonra, gruplar kendi kalelerinin basina gegerler. Bir
kisi, oyunun baslama komutunu verir. Gruplar,
kaleyi savunan eleman birakarak iki kalenin
arasinda gezmeye bagslarlar. Bu arada, karsi takimin
oyuncularimi yakalayp kendi kalelerine getirmeye
calisirlar. Karsi takima yakalan ve kurtulamayan,
alinmis oyuncu olur ve bu oyuncu karsi takimin
kalesinin yaninda bekletilir Oyunda amag, karsi
takimin oyuncularini teker teker almak, en sonunda
da kalelerine sahip olmaktir. Oyun sirasinda
gruplardan birisi kalesini bos birakirsa ve bu arada
karsi takimdan bir oyuncu kaleye kadar gelip kaleye
dokunabilirse kale alinmig olur ve kaleyi ala ;\;_45; K
oyunun galibi sayilir. )




Kaynak Kisi : Emine TOPGUL / Siileymanpasa
Resimleyen: Nursu KARBUZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, 4-5 oyuncu ile oynamir. Her ¢ocuk
bilyeleri arasidan en ¢ok begendigi, renkleriyle ve
boyutlaryla digerlerinden farkli buldugu bilyeyi
secer. Bu dzel bilyelere "Gdokmese” adi verilir.
Cocuklar ellerindeki Gokmeseleri, belli bir uzakliga
¢izilmis olan kagis cizgisine atarlar. Kimin bilyesi
kag¢is ¢izgisine e}j; akin diismiisse o ¢ocuk birinci
olur. Oyunun ikincisi, ticiinciisii ve digerleri de bu

atisla belirlenir. Kagis ¢izgisinin iki iic metre Otesine,

her oyuncu ikiser zipzip ”E 17

Tekirdag Yoresinde Oynanan —

Cocuklardan biri, bunlarin basinda durur.
Zipziplarin basinda duran ¢ocugun bir sey
almaya hakki yoktur. Birinci olan ¢ocuk, Gokmeseyi
kacis c¢izgisinden yuvarlar. Gékmese, zipziplari
neresinden vurursa sagdan itibaren dizili zipziplari
alarak oyundan c¢ikar. Sonra Gokmeseyi oteki

ikleri zipziplar: alirlar.

cocuklar da atarlar. Vurab
Eger cocuklarin hepsidat
vurulmamus zipzipf kai

51 halde yerde. ., ..
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\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Oyunu oynamak igin 6nce kumdan kule
vapmak gerekir. Kum, yaklasik 50 santimetre bir
alant kaplayacak kadar olup dag gibi sekillendirilir.
Kumun tepesinde elin girebilecegi kadar bir bosluk
birakiliv. Boslugun etrafinda yigilmis kumlar
bulunmaktadiv. Kumlarin arasina; oyunculardan
biri, bir cubuk saklar.

Kaynak kisi : Cavide KIVANG / Corlu
~ Resimleyen: Dilan YILDIZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Bu arada diger oyuncunun ¢ubuk
saklanirken bakmamasi gerekir. Cubuk saklaninca
diger oyuncu ¢ubugu arar. Cubugu arayan
oyuncunun kuma bir defa dokunma hakki vardr.
Eger ilk dokunusta qubugubulursa ¢ubugu saklama
sirasi ona geger. Bulanfazsa oyuncu. bir sonraki
oyunda da oyuna devamgeder. '




gozlerini agar - r

.kara-mayq" baslar. Gordiigii o)

Kaynak Kisi : Birsen KUNTER / Siileymanpasa
Resimleyen: Zeynep DURAK / TuglamlarAnadqu ises

Ebe olup gozlerml yuman oyungt
oyuncularin da duyabilecegi bir blglmde ¢l
yiize kadar sayar. Bu sayi da saklanan
tarafindan belirlenir. Eb@r‘,.- a
bitirdiginde “Oniime, arkam a,..s
saklanan _ebedir. SOBE! SO _

‘Ebe gozierini a¢;tzgt ?
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Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Cocuk Oyunlari

CELIK COMAK

Oyun, ac¢tk havada oynanan bir oyundur.
Oyunun oynanabilmesi igin, esnek olmayan agag
dallarindan yapilan yaklasik 80-90 santimetre
uzunlugunda bir sapa ile 15-20 santimetre
uzunlugunda ikinci bir sopaya ihtiya¢ vardir. Uzun
sopaya ¢elik, kisa olana da comak ad verilir. Celik
ve ¢comagin ¢api 2-3 santimetre kadardi. Oyuna
baslamadan once, yere 4-5 santimetre genisliginde
10-15 santimetre uzunlugunda ve yine 4-5 santimetre
derinliginde bir ¢ukur agilir. Celik-Comak oyunu,
bireysel bir oyundur. Oyuna baslamadan once
vapilan sayisma ile oyuna kimin baslayacagi
belirlenir. Oyuna bagslayacak olan oyuncu, agilan
cukurun tizerine yatay bir sekilde ¢omagi koyar.
Celigi de comagin altina, ¢cukurun icine yerlestirir.
Bu arada diger oyuncular ileri dogru gitmisler ve
yiizlerini atigt yapacak olan oyuncuya donmiislerdir.
Oyuncu atisini yaptiginda diger oyuncular ¢omagi
havada yakalamaya ¢alisirlar. Atist yapan oyuncu,
bu kez cukurun iizerine celigini yatay bir sekilde
koyar.

Comag yakalaya
iizere ¢elige dogru at

soyunc, celige vurmak
S ;:1}{'..,-3_ ar: kger elindeki comakla

Pk 1.1

Kaynak kisi : Ercan ALTINKAYA / Siileymanpasa
Resimleyen: Hilal TURAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

celige vurabilirse atis hakkini kendisi kazanir. Celige
vurmayt basaramazsa bu kez ¢ukurun basindaki,
yani ilk atigt yapan oyuncu gomagi ¢ukurun icerisine
koyar.

Comagn bir ucu biraz havada kalir. Oyuncu,
elindeki gelik ile comagin bag tarafina vurur, havaya
kalkan ¢omagin bir de govde kismina vurarak
comagin ileriye gitmesini saglar. Diger oyuncular bu
esnada oyuna miidahale edemezler. Ilk atistan sonra
comagin basina giden oyuncu;, bu kez celigini
comagin govdesinde yuvarlayarak, ¢eligi comagin
altina sokmak suretiyle comagr havaya kaldirip,
havadayken comaga bir kez daha vurarak comagin
ilerlemesini saglar. Aynt islemi bir kez daha yapar.
Uciincii vurustan sonra oyuncu c¢omagin yanina
giderek comag eline alw. Cukura dogru adimlarini
sayarak geri gelir. Her elli adimi tamamlandiginda,
diger oyunculara bir kama yapmis olur. Eger
adimlar elliyi bulamamus ise bir sonraki adimda
oyuncular kaldiklar: sayidan saymaya devam
ederler. Oyunun sonunda en ¢ok kama yapmayi
basarmis olan oyuncu, oyunun galibisayilir




Kaynak Kisi : Sami YAVUZ / Siileymanpasa

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Gocuk Oyunlart.

Resimleyen: Zeynep SAKIZCIOGLU / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Bu oyunun en onemli ozelligi gece
oynanmasidir. Oyun temizlenmis, parlak bir kemikle
oynanwr. Oyuncular iki gruba ayrilir. Oyunda kale
olarak kullanmilacak bir yer tespit ediliv. Oyun, gece
oynandigi i¢in kale olarak genellikle sokak
lambalarmin direkleri secilir. Oyunculardan biri,
kemigi atabildigi kadar uzaga ve karanlik bir
bolgeye firlatir.

Oyuncular, etrafa dagilip kemigi aramaya
bagslarlar. Kemigi bulan oyuncu, kemikle birlikte
kaleye ulagsmak zorundadiv. Bu arada elindeki
kemigi de diger grubun oyuncularina kaptirmamasi
gerekir. Kemigi bulan oyuncu, eger bu sartlar altinda
kaleye ulasabilirse o oyuncunun grubu oyunu
kazanmus olur.




Oyun, ac¢ik alanda oynanir. Oyunun
oynanabilmesi icin birbirinin iizerinde durabilecek
kadar diizgiin, dokuz tane tasa ve lastik bir dolma
topa gereksinim vardir. Oyuna baslamadan dnce
sayisma yapilir. Bu sayisma ile oyuncular iki gruba
ayrilir. Oyuncular, kendi aralarinda ¢ekecekleri kura
ile ebe olacak grubu tespit ederler.

Oyuncular hep beraber taslari iist iiste
dizerler. Ebe olan grubun oyuncularindan biri,
~ taslarin arkasina geger.

=g Taslarin yaklasik 5-6 metre ilerisine bJr atiy
' cizgisi ¢izilir: Diger grubun \oyunculari, ¢izginin
omf de tek sira giitr Swrayla ta;vlarl devi ﬁc icin

Kaynak kisi : Setiye GONUL / Siileymanpasa
Resimleyen: Sura YILDIZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

taslara dogru topu atarlar. Taslar devrildigi zaman
oyuncular etrafa kacisirlar. Bu arada ebe, topu
alarak kacgisan oyunculari vurmaya ¢alisir.
Oyuncular vurulmamaya ¢alisirken bulduklar: her
firsatta da etrafa dagilan taglar: yerine dizmeye
calisirlar. Taslar yerine eksiksiz olarak dizildigi
zaman, oyuncular hep bir agizdan "Tombili" diye
bagwrirlar.

Bu, grubun oyunu kazandigi anlammna gelir.
Diger grup yeniden ebe olur. Taslar: dizemeden
oyuncularin hepsi ebe tarafindan vurulabilirse
(Vurulan oyuncu oyundan ¢ikar.) oyunda vurulan
grup ebe olur.




&

Kaynak Kisi : Miimine TOPAL / Stileymanpasa
Resimleyen: Sura YILDIZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Actk alanda oynanan bir oyundur. Oyunun
oynanabilmesi i¢in bir topa ihtiya¢ vardir.
Oyuncular, sayisma ile aralarinda bir ebe bir de

44 Lf;’féit secerler. Diger oyuncular, oyuna digsaridan
P 5zlemci olarak katilirlar: Oyun alanina biiyiik¢e bir

daire ¢izilir. Ebe olan oyuncu, dairenin igine geger.
Diger oyuncu atisi yapacak oyuncudur ve dairenin
disinda dir. Atis yapacak oyuncunun kag¢ atis
yc}p ca gozlemci oyuncular tarafindan belirlenir.
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Tekirdag Yoresinde Oynanan _

Oyuncunun, belirlenen atis sayisi kadar atig
vapma hakki vardir ve bu kadar atista ebe olan
oyuncuyu vurmasi gerekir. Atislar sonunda vurulan
da vurulamayan da elenir. Swra, gozlemci olan
oyuncular arasindan iki kisiye geger. Oyunun
sonunda en ¢ok oyuncu vuran ve en az vurulan
oyuncular tespit edilir. Bu oyuncular, oyunun
kazanan oyunculari olarak ildan edilir.




_ Geleneksel Cocuk Oyunlart

Actk alanda, kiz ¢cocuklart tarafindan oynanan bir
grup oyunudur. Oyuncular oyuna baslamadan dnce
esit iki gruba ayrilirlar. Gruplar tek sira olarak karsi
karsiya gegerler. Gruplarin aralarimda belli bir
mesafe bulunmaktadir. Gruplar birbirlerine dogru
ilerlerken su sozleri soylerler:

1. Grup:

- Neistersin bizim alaydan?

2. Grup:

- Icinizde bir giizel, bir sirin var. Onu isteriz.

1. Grup:

- O giizelin adi nedir?

& 2. Grup:

Kaynak kisi : Hisniye NOGAYLAR / Stleymanpasa
Resimleyen: Melike BERBER / Tuglacilar Anadolu Lisesi

~O0giizelinadl...............ccccooveveieciieiiiiieeiiei ‘dur.
(Bu arada karsi gruptan bir oyuncunun adi

soylenir.)

1. Grup:

- Vermeyiz. Vermeyiz.
2. Grup:
-Alriz. Aliriz.

Ikinci grup gelir. Birinci gruptan kizi
kurtarmaya  ¢alisir. Kiz gelmek isterse ellerini
bwrakip karsi gruba gider. Gelmek istemezse ellerini
bwrakmaz. Siki siki tutar. Karst grup kizi alamadan
geri doner. Bir sonraki oyunda gruplarin yeri

degisir.




Kaynak Kisi : Miirvet CAMBAZ / Siileymanpasa
Resimleyen: Gokay SEN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Gruplar
karsilikly gegerler ve aymi gruptaki oyuncular yan
vana dizilirler. Grubun basindaki oyuncu, gruptaki
diger oyunculara birer isim verir. Bu isimler ¢icek,
veya renk isimleri olabilir. Isimlerin cicek, renk gibi
gruplardam@}c_mgisincﬁflen verildigi daha énceden tiim
oyuncularla L

oldugunu sdiger

..
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Tekirdag Yoresinde Oynanan —

1. Grup: - Kadifeci giizeli handadir handa. Tahtakale
kurbiinde, biz size geldik on giinde.

2. Grup: - Geldinizse geldiniz. Bizi memnun ettiniz.
Kutu kutu icinde, begendiginizi se¢tiniz. Birinci
gruptaki oyuncular bir isim soylerler. Ikinci grupta
bu isimli bir oyuncu varsa o oyuncu birinci gruba
gecer. Oyuna diger grubun dnce baslamasiyla
devam edilir. Oyun bir grubun oyuncusu kalmayana
kadar siirer.




_ Geleneksel Cocuk Oyunlart

Kaynak kisi : Mimine TIOPAL / Stleymanpasa
Resimleyen: Gokay SEN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Ac¢tk havada oynanan bir oyundur. Oyuna Oyuncular, oyuna baslamadan énce sayisma
baslamadan dnce ortaya ¢apr 10-15 santimetre ile oyun swralarmi belirlerler. Bundan sonra, sirayla
biiyiikliigiinde bir ¢ukur acilir. Cukurun dermllgl ukurun. icin deki tasin iizerine ellerindeki taslar
yaklasik 4-5 santimetredir. Cukurun icine findik ya arlar. A ylag, e lermdekz taslarla cukurun icindeki
da ceviz biiyiikliigtinde bir tag konur. Oyuncular ,;f: S1. rine carptirarak cukurdaki tasi disariya
elleringe yine ayni biiyiikliikte bir tag vardir. . ikt Cuku aki tasi1 disariya ¢ikarabilen

=




Tekirdag Yoresinde Oynana_

Kaynak Kisi : Hiseyin CAMBAZ / Siilleymanpasa
Resimleyen: Dilan SEKER / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyuna baslamadan once, sayisma ile oyunun Ebe, se¢tigi oyuncunun kim oldugunu
ebesi tespit edilir. Ebenin gozleri bir bez yardimiyla — anlamak igin bir hayvan gibi ses ¢ikarmasini ister.
baglanir. Oyuncular, el ele tutusarak ebenin Ebe, segtigi oyuncunun sesinden kim oldugdnu r_;
etrafinda halka olustururlar. El ele tutugan ¢cocuklar,  dogru tahmin edebilirse ebql_ikten kurtulur. Taninan
segtikleri bir sarkiyi bir agizdan sdyleyerek donerler.  oyuncu ebe olur. Ebe, sectigi oyuncuyu tan'zm&_k"i n’
Bu arada ebe, bir oyuncuyu isaret eder. Bu oyuncu,  ii¢c hakka sahiptir. Ug tahMjp. hakkini .'
halkadan ayrilarak ebenin karsising gecer. Sarki  halde sectigi oyuncuyur;?qq_lyamazga'_

el 7 ’7'* lardnr. kurtulamaz. % ?" oy
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_ Geleneksel Cocuk Oyunlart

Kaynak kisi : Salih KAHRAMAN / Siileymanpasa
eyen: Gokge GUMUS / Tuglacilar Anadolu Lisesi

_oyuncular oyundan ¢ikar. Oyun kalan oyuncularla
devam eder. Ikinci oyuncu rakamini soyler. Ayni
yﬁ( kullanan oyuncular varsa yine oyundan
1l1v. Yoksa sira bir sonraki oyuncuya geger. Geri
farkli sayilart yazmislarsa oyun yeniden
anuéar baslar,.Sona bir kisi kalana kadar oyun devam eder:
ine yazdl 1. Song kalan oyuncu’ cezalandirilir. Ceza tiim grup

arafindan ortaklasa kararlastirilir.
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Kaynak Kisi : Miimine TOPAL
Resimleyen: Ali Emre KAYAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, acgik havada oynanan bir grup
oyunudur. Oyunun oynanabilmesi i¢in oyuncu sayisi
kadar tasa ihtiya¢ vardw. Ayrica her oyuncu, ucu
kivrik bir sopaya sahip olmalidiv. Oyun alanmnin
ortasina, biiyiik¢e bir ¢ukur ag¢iliv. Oyuncular
sayisma ile oyuna hangi sirayla baslayacaklarini
belirlerler.

Tekirdag Yoresinde Oynanan Geleneksel Cocuk Oyunlart

Taslar 7-8 metre uzaga konur. Oyuncular
ellerindeki ucu kivrik sopayla taslarini delige
sokmaya ¢aligirlar. Her oyuncunun bir turda, bir
vurus hakki vardw. Bu vuruslari, sayisma sirasinda
belirlenen siraya gore gerceklestirirler. Tasini
cukura ilk sokan oyuncu "CONGUUUR" der ve
oyunu kazanir




_n Geleneksel Cocuk Oyunlart éé?}%
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Kaynak Kisi : Seyit KOCACENK / Corlu
Resimleyen: Nursu KARBUZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, bes kisiyle oynanir. Oyunculardan biri
esek(hirsiz), biri tokmak, biri davaci, biri savci, bir
digeri de hakim olur. Bes tane kiiciik kagit parcasi
alinarak esek, tokmak, davaci, hakim ve savci yazilir.
Kagitlar kivriliv. Bir kesenin icine konularak
calkalanir. Bu ¢alkalama avug i¢inde de yapilabilir.
Her oyuncu, bir kdgit ¢eker. Esegi ¢eken oyuncu,
davacinin esegini ¢almis olur. Tokmag: ¢eken kisi
tarafindan cezalandiriliv. Davaci olan oyuncu,
savcidan esegini ¢alan hirsizin cezalandirilmasini

ister. Savci bir ceza verir. Bu ceza esegin avuglarina
vurularak verilir. Davaci, cezayr begenmezse
hakimden cezanin degistirilmesini isteyebilir. Hakim
cezann seklini degistirebilir. Ceza, eger hakim aci
derse sert, tatlt derse yavas olarak uygulanir.
Hakimin verdigi ceza uygulanmak zorundadir.

Cezayr uygulayacak olan da tokmaktir.
Tokmak, cezayr uygularken bir, iki, ti¢ diye sayarak
oyunda hile yapilmamasini saglar.




\Tekirdag Yoresinde Oynanan Gelencksel Cocuk Oyunlar:

Oyun, ac¢ik havada oynanir. Oyunun
oynanabilmesi icin birbirinin iizerinde durabilecek
yapida 5-6 tane taga ihtiyag vardr. Yere yarigapt yaklasik
30 santimetre biiyiikliigiinde bir daire ¢iziliv. Dairenin
ortasina taglar tist iiste dizilir. Oyunda ebe olacak oyuncu,
sayisma ile tespit edilir. Diger oyuncu]ar dairenin disinda
arka arkaya gegerek sira olurlar. || Dairenin i¢indeki
taslary devirmek igin bir tasla ats yaparlar. Iclerinden
herhangz biri, taslart dewzrmeyl ba rdg,glnda oyuncular
siga sola kagzyrlar

. 'Kayﬁak kisi : Saniye ALCAN / Stleymanpasa
- Resimleyen: Sude DURMAZ / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Taslarin basindaki ebe 10'a kadar sayar. Daha
sonra kagan oyunculari yakalamaya ¢alisir. Oyuncular
bir taraftan yakalanmamaya ¢alisirken diger taraftan da
yakalanmadan taslart dizmeye ugra§lrlar Taslar:
dizebilen oyuncu, oyunu yeniden baslatir. Bu durumda
ebe, yeni oyunda yine ebe olur. Taslar dizilmeden ebe bir
kisiyi yakalarsa digerlerinin yakalanmasi beklenmeden
yakalanan ebe olur.
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Kaynak Kisi : Seyit KOCACENK / Corlu [ AN
Resimleyen: Dilan SEKER / Tuglacilar Anadolu Llses [[
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Oyun, ii¢ kisi ile oynamr

yastik olur. Ikinci oyuncu ebe -gn
uygulayict olur. Oyune J&_L '

dagilimi yapabilirse gbzgevlemm‘ kendi

diigiiniliir: Coge i
ine ﬂer Boylec me .".'1

sonunda birinci ¢itkan oyuncu yastlk* ikinci gik yur . Sonra ellm kaldlrzp

ebe, iiciincii ¢ikan oyuncu da &ez' wygulayieist olur.  uygilg yicinin ttz)ﬁ;{ sayzyz dog
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Yastik olan oyuncu, duvara sirtin dayaﬁ

Bacaklarini iki yana dogru agar. Ebe yfﬂglﬁ:?h]ufg 5
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bacaklarimin arasina basini sokar ve bu arada yastigin
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_ Geleneksel Cocuk Oyunlart

Kaynak kisi : Hiseyin CAMBAZ / Siileymanpasa
Resimleyen: Hacer ORHAN / Tuglacilar Anadolu Lisesi

Oyun, a¢tk havada en az 4-5 kisi ile oynanir. Oyuncular, bu ¢izginin basinda siralanirlar.
Oyunun oynanabilmesi i¢in iki tane Y seklinde dal  Ellerindeki sopalar: ¢aparlara dogru atarak ikinci
pargast gerekir. Bunun haricinde, her oyuncunun ¢aparidevirmeye ¢alisirlar.
boyu yaklasik 10-15 santimetre uzunlugunda Caparlarin bagindaki ebenin gorevi, yikilan
sopalaraihtiyaci vardir. Y seklindeki sopalardan biri  ¢apari yerine koymak ve sopalarini almaya gelen
yere dikilir. Bu sopalara CAPAR den ’,—’fere dikilenoyunculary yakalayabilmektir. Oyuncular ebeye
caparin. ustune bir ¢apar dahd kopur. Oyuncul ka anmadan s;epa]qrmz alabzlzrlerse yemden atis
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10.671 Ogretmen, 186.374 OFrencimizil
Biz Biiyiik Bir Aileyiz...
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